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АНАЛИЗ ЭКОНОМИЧЕСКОГО РАЗВИТИЯ В 
ИГРЕ EURO TRUCK SIMULATOR 2

Данная статья посвящена рассмотрению средств быстрого экономическо-
го развития в игре Euro Truck Simulator 2, которые позволят расширять 
и улучшать созданную игроком транспортную компанию по перевозке 
грузов по разным странам мира. Особое внимание автор уделил подго-
товке рекомендаций по использованию средств экономического развития 
в игровом процессе.

This article is devoted to the consideration of the means of rapid economic 
development in the game «Euro Truck Simulator 2», which will allow you to 
expand and improve your gaming company. The author paid special attention 
to the preparation of recommendations on the use of economic development 
tools in the game process.
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Euro Truck Simulator 2 – игра в жанре 
симулятора дальнобойщика с элемента-
ми экономической стратегии. Разработ-
чики постарались максимально прибли-
зить действия искусственного интеллекта 
на дорогах к реальности. Во время дви-
жения по дорогам компьютер соблюдает 
не только правила дорожного движения, 

но и выполняет ряд других приёмов, ко-
торые взяты из реальной жизни. Напри-
мер, когда игрок выезжает на главную 
дорогу со второстепенной, виртуальный 
водитель может пропустить его, предва-
рительно «подмигнув» фарами дальнего 
света и снизив скорость. 

В игре существует симуляция устало-
сти. При управлении грузовиком дольше 
9 игровых часов с момента последнего от-
дыха вы начинаете зевать за рулём и за-
крывать глаза (выражается затемнением 
экрана). Затем вас начнут штрафовать за 
нарушение режима труда и отдыха. В кон-
це концов экран потемнеет окончательно, 
а значит, вы попали в ДТП. В игре так-
же присутствуют ограничения скорости. 
Максимальная скорость всех грузовиков 
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в игре по умолчанию ограничена на отметке 90 км/ч (от-
ключается в настройках игры). В некоторых случаях она 
может увеличиваться при движении по крутым спускам 
и снижаться на подъёмах при работающем круиз-кон-
троле, однако на ровной дороге скорость возвращает-
ся до заданной. В обычной игре есть 72 города, распо-
ложенных в 12 странах мира. В последней версии поя-
вились несколько новых стран, таких как Люксембург 
и Словакия. Карты Британии и Германии были перене-
сены из UK Truck Simulator и German Truck Simulator и 
немного доработаны. В общей сложности все дополне-
ния добавляют в игру ещё 90 городов, расположенных 
в 9 новых странах.

Авторы статьи решили разработать средство быстро-
го экономического развития в игре Euro Truck Simulator 
2, что расширит возможности роста игроков в стратегии 
и их игровую компанию.

ОЦЕНКА И АНАЛИЗ ЭКОНОМИЧЕСКИ 
РАЗВИТЫХ ИГРОКОВ EURO TRUCK 
SIMULATOR 2

Начало игры у всех игроков одинаковое: создание про-
филя игрока, компании и первый обучающий рейс. По-
сле выполненного рейса игрок возвращается в меню, и 
ему становится доступна функция «Заказы агентств». 
Выбирая их, игроку показывают предложения компаний, 
фильтры и карту. На этом этапе необходимо остановить-
ся на лучшем предложении рынка и выполнить заказ. 

Предложения

При достижении третьего уровня приходит сообщение 
от игрового банка, который предлагает воспользовать-
ся кредитом на сумму 8971000 руб. Его советуем брать. 
По накоплению 10198234 руб. правильнее всего будет 
приобрести первый личный грузовик. Автосалоны на-
ходятся в разных городах. Всего 41 автосалон, в кото-
рых представлены 7 марок и 18 моделей грузовиков. Те-
перь важно определиться с лучшим за свою цену гру-
зовиком для игрока. Грузовики сравним по следующим 
характеристикам: цена, ДВС, КПП, объём бака, разгон 
и максимальная скорость. 

По данным таблицы видно, что лучшим грузовиком 
для игрока по соотношению цена-комплектация будет 
Volvo FH 16 Classic. При достижении новых уровней 
игроку будут выдаваться очки навыка, их можно менять 
на навык, которыми овладеет игрок. Лучше всего про-

качивать навыки в следующем порядке: дорогостоящий 
груз → дальние дистанции → хрупкий груз → срочные 
заказы → ADR (выбор) → эковождение.

РЕЙТИНГ

Рядом с именем каждого водителя вы найдете рей-
тинг, который описывает, насколько эффективен води-
тель. По мере того как вы будете обучать своего води-
теля новым навыкам и улучшать имеющиеся, рейтинг 
будет расти. По мере того как рейтинг растет, увеличи-
вается и доход от поездок.

 

Рейтинг

НАЧАЛЬНАЯ ЗАРАБОТНАЯ ПЛАТА

Ниже рейтинга вы найдете стартовую заработную пла-
ту, которую просит водитель. Всякий раз, когда ваш но-
вый водитель завершает работу, эта плата будет вычи-
таться из дохода от работы вместе с расходами на топли-
во и дорожные сборы. По мере того как водитель полу-
чает рейтинг и навыки, заработная плата будет соответ-
ственно расти.

 

Зарплата

НАВЫКИ РАБОЧЕГО

Окончательная информация о каждом доступном води-
теле – это его/её навыки. Они будут расти со временем, 
но все же хорошей идеей будет найти водителя с различ-
ными навыками. Дальние дистанции – самый востребо-
ванный навык, далее идут срочные заказы, дорогостоя-
щий груз, хрупкий груз (по 1-2 единицы каждого, чтобы 
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Таблица 1. Модели грузовиков

Навыки
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водителю вообще открылись такие грузы). После этого 
в приоритете все категории ADR (опасные материалы) 
и оставшиеся уровни остальных навыков.

Итак, открываем кадровое агентство и ищем профес-
сиональных водителей-универсалов: с категорией ADR 
(опасные грузы), дальность рейса, ценные грузы и сроч-
ность заказа. Предпочтение следует отдавать тем, у ко-
го уже открыто не менее двух-тех навыков. Затем рас-
ширяем гараж, это нужно для покупки новых грузови-
ков для своих рабочих. 

По итогу произведённых вычислений и сбора стати-
стики мы составили рекомендации для начинающих 
игроков, в которых определили, что для быстрого эко-
номического развития в игре необходимо использо-
вать фильтры для нахождения самых выгодных рей-
сов (цена/расстояние), правильно поэтапно прокачи-
вать (улучшать) навыки игрока, используя порядок: 
дорогостоящий груз → дальние дистанции → хруп-
кий груз → срочные заказы → ADR (выбор) → эко-

вождение, покупать и расширять гаражи, нанимать 
рабочих, покупать им грузовик Iveco Stralis и выпол-
нять свои заказы.

Следуя данной рекомендации, игрок может быстро и 
правильно улучшить своё экономическое положение в 
игре. Заработанные деньги он сможет потратить на тю-
нинг грузовиков, возить разнообразные грузы и улуч-
шать достижения. 
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График зависимости прибыли рабочего от его рейтинга


